TARIF DE LA FORMATION

e 20000 F CFP de frais d’inscription
e 712 000 F CFP de frais de formation

FINANCEMENTS

Possibilité de paiements fractionnés - 8 fois

Préts étudiants

e Renseignements aupres des banques

RENSEIGNEMENTS ET INSCRIPTION

le cham

Du lundi au vendredi
De 8h a 12h et de 13h a 16h

Tél : 40 43 25 44

irai- . E-mail : contact@cnam.pf
Polynésie francaise Facebook : KANEA
Délais d’acces : Voir le
processus d’inscription

Derniére mise a jour le 15 mars 2024

le cham

PREMIERE ANNEE DE LICENCE
INFORMATIQUE

Polynésie francaise

PARCOURS JEU VIDEO

LGO2503A TITRE RNCP : 24514
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ECOLE DE LA CREATIVITE NUMERIQUE A TAHITI

LA FORMATION

Coursde 7Tha11lh
etde 12h a 14h

LES METIERS

Développeur.se
informatique
Du Oler Aolt 2024

au 30 mai 2025 Développeur.se de jeux

vidéo

(dates prévisionnelles
a confirmer)

Infographie 2D/3D
Locaux de Kanea - Papeete
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PROGRAMME DE LA FORMATION

Outils mathématiques pour I’informatique (Combinatoire,
probabilités, ordre, calcul booléen)

>Apprendre les notions de base sur les relations, I’algeébre de Boole et les
fonctions booléennes

Programmation avec #C : notions de base

>Acquérir a I’issue du cours les principaux concepts de base de la
programmation ainsi qu’une connaissance pratique de la réalisation de
programmes en C

Programmation C# : programmation objet

>Réaliser des petits programmes en C#, dans le style de programmation
orientée objet

Architecture des machines

>Savoir appréhender le fonctionnement interne d'un ordinateur et étre a
méme d'identifier ses principaux composants

Principes et fonctionnement des systémes d’exploitation

>Savoir appréhender le fonctionnement d'un systéme d'exploitation
multiprogrammé

Initiation méthodes de travail et outils collaboratifs

>Explorer les méthodes et outils pour formaliser et transmettre son
travail individuel, renforcer le travail collaboratif en cours de formation
et en situation de travail dans I’entreprise

Conception visuelle

>Découvrir les bases des concepts scientifiques adaptés a la conception
visuelle et la synthése d'image 3D

Conception sonore

>Comprendre les étapes de production sonore dans un projet audiovisuel
et dans un jeu

Initiation au game et level design

>Comprendre les bases du game design et du level design, ainsi que leur
role dans la création d’un jeu vidéo

Ateliers de conception de jeux

>Concevoir et réaliser I'ensemble des aspects de 1'expérience voulue et
avoir une connaissance globale des outils de développement de médias
interactifs et d'un jeu vidéo en particulier

Expérience professionnelle en entreprise

>Stages

>Rédiger un rapport d’activité

6 ECTS

6 ECTS

6 ECTS

4 ECTS

4 ECTS

4 ECTS

6 ECTS

3 ECTS

3 ECTS

3 ECTS

15 ECTS

COMPETENCES VISEES

e Conception et développement de logiciels
e Algorithmique - programmation

e Créativité numérique

¢ Infographie 2D et 3D

e Conception sonore

PREREQUIS

v e Titulaire d'un Bac

METHODES PEDAGOGIQUES
e Pédagogie par projets

T

MODALITES DEVALUATION

e Controle continu
e Rapport d’activité

A+t

Premiére promotion : 2024 - 2025

ACCESSIBILITE
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